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T4 Testing Report 
 
 

1. Test Envirnment 
 Team  : Team 4 
 Date : 2015.05.15  ~ 2015.05.21 
 Enviroment : windows 8.1 64bit jdk 1.8 ver & windows 7 6bit jdk 1.8 

 
 

2. Specification Report 
 

1. 서술 부족 및 불분명한 표현.  
 
 

 stage 1000 / step 8. Descrive Use-case 
19개 발견. 
 

 
백그라운드 의미 불분명 
 
 

 
“Child가 여태까지”  단어의 의미 불분명. 
 

 
일정 수준이 명시되어 있지 않음. 
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stage 2030 / activity 2031 Define Essential Use Cases 
 

 
Exceptional Course of Events : 4. 틀리면 상태 유지 
어떠한 상태인지 상태에 대한 정의가 없음. 
 

 
1. Message 설정 여부 검사 

설정이 없을 경우에 따른 case 없음. 
 
 

 
“간단한 메세지” 간단한 메세지 의미가 불분명 
 

4 



 
“일정목표” 일정 이라는 의미 불분명 
 
 

 
2. parent가 설정해놓은 goal 및 보상을 계속 출력 
“계속 출력" 이라는 표현 의미 불분명. 
 
 

 
Exceptional Course of Events :  1. 얻은 Exp가 없을 시 초기값은 0 
얻은 값이 없으면 계속 초기값 세팅이 됨. 
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일정구간 의미 불분명 
 
 

 
“3개중 못 찾은 단어는 1로 대체” 
의미 불분명. 
 
 

 

 
간단한 설명 의미 불분명 
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stage 2040 / activity 2041. Define Real Use Cases 
 

 
간단한 메세지 / 의미 불분명 
 
 

 
일정 구간 / 의미 불분명 
 

 
간단한 설명 / 의미 불분명 
 
parent mode 
Exceptional course of Events : 4. 틀렸다면 상태유지 어떤 상태를 유지하는지에 대한 서술 부족. 
 
 
Child mode 
Alternative Courses of Events : 3. flase 면 return 후 account() 
의미 불분명. 
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“일정한" 표현 의미 불분명. 
 

 
Exceptional Course of Events 
문장의 의미 불분명. 
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2. Stage 간 내용 차이 존재 
 

 

Stage 1000 / Step 8. Descrive Use-Cases 
 

 
Stage 2030, Stage 2040 에서 “Parent Login 화면으로 이동” 관련 정의 및 서술 없음. 
 

 
Stage 2030, Stage 2040 에서 “Parent 비밀번호 이용하여” 관련 정의 관련 서술 없음 
 
 
 
 

Stage 2030 / Activity 2031 Define Essential Use Cases 
 
Parent Mode. 
stage 1000에 있는 login에 대한 설명이 없음. 
 
 

 
2. 이미 설정한 goal을 보여줌 
초기 실행 시 설정한 goal이 없을때 해당 event에 대한 처리가 없음. 
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1. 설정했던 Goal이 있는지 검사 
Goal 없을때의 case가 없음. 
 

 
Exception Course of Event : 1. 설정 해놓은 Goal이 없을 때 공백을 출력함. 
Stage 2040에 서술되어 있지 않음. 
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Stage 2040 / Activity 2041. Define Real Use Cases 
 
parent mode 
stage 1000에 있는 login에 대한 설명이 없음. 
 
 
Send Message 
2. Text 내용이 없으면 메시지 출력. 
Exceptional Course of events : 2. 
내용이 없으면 메시지 출력, 상태유지 
해당 기능 미존재  
 
 
 
 

 
 
PreRequisites Parent 객체 생성 
Stage 2030 에 서술 되어있지 않음. 
   
stage 2030에서 서술된  
“3. 새로운 goal을 설정할 것인지 의사를 물어보는 이벤트 창 출력” 에 대한 event 서술 없음. 
stage 2030에서 서술된  
PreRequisites : Parent Login을 성공해야한다.  
해당 부분 서술이 사라짐. 
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superman 객체 생성 
Stage 2030에 서술 되지 않은 정의. 
 
 
 
Stage 2040 Reset 
 
superman 객체 생성 
Stage 2030에 서술 되지 않은 정의. 
Stage 1000 서술된 "parent 비밀번호를 이용하여" 해당event 미존재 
Stage 2030 서술된  확인버튼 출력 event 없음. 
 
 

 
Exceptional Course of Events  
Stage 2030 에서 서술된 문장 삭제. 
 
 

 
PreRequisites  
Stage 2030 에서 서술 되지 않은 정의. 
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Overview  “미리 5개의 단어” 
Stage2030 에서는 “3개의 단어” 로 정의 됨. 
 

 
Stage 2030 에 정의 된 Excetional cousre of Event 문장이 존재 하지 않음. 
 
 
 
 
Explain Word, Print Picture, Play Sound, Print WordTrain, Check Word, Search Word 
 
Stage 1000, Stage 2030에서 정의되지 않은 Vaca라는 정의가 나타남 
Stage 2030에서 정의된 Word 사라짐. 
 
 

 
Exceptional Course of Events 
Stage 2030 에서 정의 되지 않은 문장. 
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3. 용어 및 표현 일관성 부족 
7개 발견  
 
parent/부모 
child/아이 
목표/goal 
단어/word 
사전/dictionary 
영어와 한글이 혼재되어 표현. 
 
word/vaca 
stage 단계가 바뀜에 따라 용어가 변형됨. 
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3. Category Partition Testing Report 
총 52개 = 40개 pass + 12개 fail  ⇒ 76% 
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4. Brute Force Testing Report 
13개 발견. 
#  테스트  기대 

1  Account 계정 입력 없이 계속 버튼 클릭  하나만 뜸 (계정 1개이기 때문 ) 

2  계정 이미 만들어진 상태에서 Account 클릭 
실행 안됨  (명세서에 account가 없을 
때만 실행 된다고 명시됨) 

3  goal에 숫자가 아닌 데이터 집어넣음  명세서에 미 기재  

4  부모 모드 계속 버튼 클릭  하나만 뜸 

5  자식 모드 계속 버튼 클릭  하나만 뜸 

6  영어 단어 입력하고 바로 Sound 버튼 누르기  소리가 난다 

7  child 모드가 떠 있는 상태에서 부모 모드 창 띄워서 reset 
게임 및 사전, 연습이 진행 안됨  
(계정 삭제시) 

8  영어 단어 입력 란에 대문자 포함해서 영단어 입력  명세서에 안 미 기재  

9  끝말잇기에서 단어 입력하고 next 누르기  새로운 단어 입력란 비워지는걸 기대 

10  끝말잇기에서 단어 맞추고 next 안 누르고 exit 누르기  맞췄으니 점수 반영 확인 

11 
부모 모드에서 goal 설정 안하고 child 모드에서 끝말잇기 
경험치 쌓고 부모 모드에서 check goal  goal은 0이어도 경험치는 확인  

12 
부모 모드에서 goal 설정하고 child 모드에서 끝말잇기 
경험치  쌓고 부모 모드에서 check goal  경험치 적용 

13  like 단어 사전 검색  좋아하다 / ~와 같다 ... 라는 뜻 기대 

 
#  실제 수행  테스트 결과 

1  창이 계속 뜸  Fail 

2  실행 됨  Fail 

3  0 으로 표시 / 에러 메시지 없음  Fail 

4  계속 뜬다   Fail 

5  계속 뜬다  Fail 

6  안 난다. enter를 쳐야만 인식한다 but 명세서에 그런 내용 없음  Fail 

7  다 진행 잘 됨. child 모드를 다시 켜야만 reset이 적용 된다.  Fail 

8  대문자 인식 안됨.  Fail 

9  예전 단어 남아있음   Fail 

10   next를 누르지 않았으니 단어가 맞아도 점수 주지 않음   Fail 

11  child 모드에서는 경험치 올라가지만, 부모 모드에서는 반영 안됨  Fail 

12  바뀐 경험치 반영 안됨. 아예 프로그램 껐다가 켜야만 적용 됨  Fail 

13 

뜻은 ~와 로 뜨고 사진은 어떤 애가 나뭇잎 보면서 슬퍼함 그림이 
나옴.  
단어에 맞지 않는 뜻 존재  Fail 
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5. Pairwise Testing Report 
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6. Overall  
 

1. Error 개수 
 

2. Specification Review 
1. 서술 부족 및 불분명한 표현. 

19개 
2. 용어 및 표현 일관성 부족 

7개 
3. Stage 간 내용 다름. 

26개 발견. 
 

3. Category Partition Testing 
40/52  12개 fail 
 
4. Brute Force Testing 
13개 fail 
5. Pairwise Testing 
7개 fail 
 
총 84개의 요소 발견. 

 

2. 프로그램에 대한 정보 부족 
 
프로그램 사용 메뉴얼 미 제공. 
저장되어 있는 영어 단어에 대한 정보 미 제공 
부모 암호, 아이 이름 세팅에 대한 정보 미 제공 

 

3. 총평 
 
Stage 간 문서의 내용이 차이가 많이 나서 문서의 내용을 비교 확인하는데 시간을 많이 소모. 
 
Stage 1000 단계에서 Stage 2030 단계로 진행할 때 큰 차이점은 없었으나 
Stage 2030 단계에서 Stage 2040 단계로 진행할 때는 문서의 여러 수정 요소를 발견 
Test Case 산출 후 프로그램 검증을 진행한 결과 Stage 2040 단계를 토대로 프로그램 개발을 하거나 
프로그램 개발 후 문서화를 진행한 것으로 보임. 
Stage 2040 단계의 변경 요소를 이전 단계의 Stage에 반영하지 않은 것으로 추측.  
 
명세서 상의 input, output 정의가 미비하여 Test 진행이 어려움. 
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